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Za kazdego aktywowanego pracownika na boku przylegtym
do kafla plantacji gracz otrzymuje z puli 1 owoc kakaowca
(w przypadku pojedynczej plantacji) lub 2 owoce kakaowca
(w przypadku podwdjnej plantacji). Nastepnie uktada je
o . pojedynczo na wolnych miejscach do przechowywania
Pojedyncza plantacjia  Podwdjna plantacja na swojej planszy wioski. Jesli gracz ma mniej wolnych
miejsc, niz zdobyt owocow, catg nadwyzke odktada sie

A ' z powrotem do puli.
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RYNEK
Za kazdego aktywowanego pracownika na boku przylegtym
do kafla rynku gracz moze sprzeda¢ 1 owoc kakaowca ze
swojej planszy wioski za cene wskazang na kaflu rynku.

Wszystkie sprzedane owoce odktada sie do puli, po czym
gracz otrzymuje odpowiednig ilo$¢ ztota z banku.
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Cena sprzedazy 4

Cena sprzedazy 3
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KOPALNIA ZEOTA

Za kazdego aktywowanego pracownika na boku przyle-
gtym do kafla kopalni ztota gracz otrzymuje wskazang na
nim warto$¢é pieniezng — ztote monety o wartosci 1 lub
2 —z banku.

WobDA

Za kazdego aktywowanego pracownika na boku przylegtym
do kafla wody gracz przesuwa nosiwode na swojej planszy
wioski do przodu o jedno pole zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara. Jesli nosiwoda dojdzie do pola o wartosci 16, nie
mozna go juz przesungc dalej.

Na koniec gry do wartosci swoich ztotych monet gracz
dodaje wartos¢ pola, na ktérym zatrzymat sie jego nosi-
woda. Jesli nosiwoda znajduje sie wcigz na polu z ujemng
wartoscig, wéwczas wartosc tego pola jest odejmowana.




MIEJSCE KULTU BOoGA SEONCA
Za kazdego aktywowanego pracownika na boku przylegtym
do kafla miejsca kultu Boga Storica gracz bierze 1 zeton
Storica z dostepnej puli i ktadzie go na wolnym miejscu na
swojej planszy wioski. Kazdy gracz w danej chwili moze
posiada¢ maksymalnie trzy zetony Storica. Jesli wszystkie
pola Boga Storica na planszy gracza sg zajete, nie moze on
zdoby¢ kolejnych zetondéw Storica.
. Pod koniec gry gracz moze uzy¢ swoich zetonéw Storica, by
nadbudowac wtasne kafle pracownikéw. Na zakoriczenie rozgrywki za kazdy niewykorzystany zeton Stonica,
ktéry pozostat na planszy gracza, otrzymuje on po jednej ztotej monecie o wartosci 1.

NADBUDOWYWANIE KAFLA PRACOWNIKOW

Gdy na koniec gry wyczerpig sie wszystkie kafle dzungli, gracze mogg zacza¢ nadbudowywanie wtasnych kafli
pracownikéw, zamiast doktadac je do obszaru gry w zwykty sposéb. W tym celu gracz musi odrzucié ze swojej
planszy jeden zeton Storica. Nastepnie wybiera jeden kafel pracownikdéw z reki i ktadzie go na innym wyto-
zonym juz wczesniej wtasnym kaflu pracownikéw. Po wykonaniu tej czynnos$ci moze wykonaé akcje nowych
pracownikéw przylegajacych do kafli dzungli, tak jak zwykle. Jesli gracz nie posiada zetonu Storica, nie moze
nadbudowac kafla pracownikéw i musi dotozy¢ go w normalny sposéb do obszaru gry.

Uwaga: Na kazdy kafel pracownikéw mozna potozy¢ tylko jeden nowy kafel.

Przyktad:
Gracz czerwony przeprowadza swojq ture. Na stole nie ma wiecej
dostepnych kafli dzungli, a ich stos rowniez zostat wyczerpany.
Czerwony postanawia wiec nadbudowac jeden ze swoich kafli
pracownikow, zuzywajqgc jeden ze swoich Zetonéw Storica.
Gracz ktadzie nowy kafel pracownikéw na wierzch swojego kafla
pracownikow dofozonego w poprzedniej turze i wykonuje akcje
z przylegtych kafli dzungli. Najpierw bierze dwa owoce kaka-
owca za pracownika przylegtego do podwdjnej plantacji i umieszcza je na swojej planszy.
Nastepnie sprzedaje dwa owoce kakaowca na rynku za 2 x 4 = 8 ztota. Na koniec przesuwa
swojego nosiwode o 1 pole do przodu.
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SWIATYNIA
Swiatynie nie dajg zadnego bezposredniego efektu w trakcie gry, jednak po zakoriczeniu roz-
grywki gracze otrzymuja za nie punkty. Kazda swiatynia rozpatrywana jest pojedynczo, jedna
po drugiej. Gracz, ktédry ma najwiecej pracownikéw przylegtych do danej $wigtyni, otrzymuje
z banku ztote monety o wartosci 6. Gracz, ktéry ma druga najwiekszg liczbe pracownikdw,
otrzymuje ztoto o wartosci 3.
Jesli kilku graczy ma taka sama najwyzszg liczbe pracownikéw przylegtych do jednej swiatyni, dzielg miedzy
sobg ztoto o wartosci 6 mozliwie po rowno (jesli to konieczne, zaokraglajac w dét). W takim przypadku nikt
nie otrzymuje ztota za drugie miejsce.
Jesli tylko jeden gracz ma najwiecej pracownikéw przylegtych do danej Swiatyni, ale kilka oséb remisuje
na drugim miejscu, wowczas dzielg miedzy sobg ztoto o wartosci 3 mozliwie po réowno (jesli to konieczne,
zaokraglajagc w dot).
Uwaga: Jesli jakikolwiek kafel pracownikow przylegtych do swiatyni zostat nadbudowany, pod uwage bierze
sie tylko gérne kafle.

Uwaga: Jesli tylko jeden gracz ma pracownikow przylegtych do danej swigtyni, otrzymuje ztoto o wartosci 6 za
pierwsze miejsce. Nikt nie dostaje wynagrodzenia za drugie miejsce — gracz musi mie¢ przynajmniej
jednego pracownika przylegtego do swiatyni, by otrzymac za nig ztoto.

Przyktad:

Gracze Z6tty i czerwony majqg 2 pracownikow przylegtych do tej swigtyni. Dzielqg wiec
miedzy sobq 6 zfota za pierwsze miejsce — kazdy z nich otrzymuje ztoto o wartosci
3 z banku.

Fioletowy ma jednego pracownika przylegtego do tej Swigtyni, jednak nie dostaje nic,
poniewaz drugie miejsce w tym przypadku nie jest nagradzane.
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